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Pomoc:Ilustrowanie

Dla kazdego
Te informacje dotyczg zaréwno edytora wizualnego, jak i edytora wikikodu (Czym to sie rozni?)

Na tej stronie znajdujq sie informacje dotyczace tego, jak zamieszcza¢ ilustracje na stronach Wikipedii. Zbiér
ilustracji znajduje sie w repozytorium Wikimedia Commons. Jezeli chcesz przesta¢ wiasng ilustracje, zobacz,
jak to zrobi¢. Najpierw oméwimy ogolne zasady ilustrowania, a potem szczegotowo: jak to zrobi¢ w edytorze
wizualnym i w kodzie Zrodlowym.

Uwagi ogolne

Wielkosé ilustraciji

Wyglad stron internetowych zalezy m.in. od rozdzielczosci i konfiguracji ekranu, jak réwniez od sposobu
prezentacji treSci przez poszczegélne rodzaje i wersje przegladarek. Uzytkownicy maja réwniez mozliwos¢
dostosowywania wygladu do indywidualnych potrzeb poprzez konfiguracje przegladarek, preferencji i innych

ustawien skorki Wektor 2022. W zwiazku z tym wyglad strony nie zawsze jest dokladnie taki sam, jak ten
widoczny na ekranie autora.

Dobry ukiad graficzny strony charakteryzuje sie tym, ze dobrze wyglada na réznych przegladarkach, w
szczegolnosci na urzadzeniach mobilnych, ale takze po wydrukowaniu, skorzystaniu z opcji ,,utworz ksigzke”,
czy eksporcie do PDF. Stosowanie standardowych rozmiaréw upraszcza automatyczny dobdr takich
parametrow, by w kazdej postaci uklad graficzny byl czytelny i estetyczny.

Dlatego tez niezalecane jest podawanie rozmiardow ilustracji w pikselach, a w miare mozliwosci zalecane
jest korzystanie z wartoSci standardowej (domy$lnie 250px). Kazdy uzytkownik moze dostosowac
indywidualnie standardowy rozmiar ilustracji w preferencjach. Wymuszanie sztywnych rozmiar6w powoduje,
Ze ignorowane sg indywidualne preferencje uzytkownikéw.

Miejsce ilustracji

Ilustracje umieszczamy bezposrednio pod naglowkiem, przed pierwszym akapitem rozdzialu. To zapobiega
,Tfozjezdzaniu sie” ilustracji i tekstu przy réznych rozdzielczosciach, co ma miejsce, jezeli ilustrujemy miedzy
akapitami.

Zasadniczo ilustracje umieszczamy po prawej stronie wzgledem tekstu.
Po lewej stronie umieszczamy, jezeli:

= chcemy uzy¢ grafiki do zilustrowania sekcji przylegajacej do infoboksu,
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moze czasami pojawi¢ sie problem przemieszczania sie grafiki pod infoboks, nawet jezeli
okreslimy, zeby ilustracja byta umieszczona po lewej. Najczesciej przyczyng jest
umieszczenie ilustracji zaraz ponizej infoboksu. W takim przypadku nalezy przenies¢
ilustracje na doét. Jeszcze lepszym rozwigzaniem jest wstawienie ilustracji do infoboksu.
Najpierw sprawdz, czy w infoboksie jest mozliwos¢ umieszczenia linku do Commons,

= tekst artykutu dotyczy akurat tych grafik, np. dzieta malarskiego czy rzezby,
Wyjatkiem jest artykut o danym dziele sztuki — dla obrazéw stosujemy wowczas szablon
{{Dzie*o sztuki infobox}}.

W szczegélnych przypadkach, zwlaszcza jesli jest to grafika panoramiczna, nalezy umiesci¢ ja centralnie. Taki
zabieg w artykulach powoduje tez zmniejszenie monotonii, gdy np. jest to duzy artykul z wieloma grafikami.
Powinna by¢ to jednak grafika szersza niz dhuzsza.

Jezeli z prawej i lewej jednoczesnie

Niezalecane jest umieszczanie ilustracji zar6wno po lewej, jak i prawej stronie ekranu oraz stosowanie wiekszej
rozdzielczosci ilustracji niz 350400 px, poniewaz przy mniejszych rozdzielczosciach (ponizej 1366x768)
powoduje to efekt , kiszkowatosci tekstu”. Przyktad przy szeroko$ci ekranu mniejszej niz 1280 pikseli:

Zaraz pojawi sie kiszkowaty tekst, ktory wyglada
szczegOlnie brzydko, gdy wczeSniej jest tekst
normalny.

To jest przykladowy tekst, ktory sie robi kiszkowaty
przy rozdzielczosci horyzontalnej ponizej 1280 px.
To jest przykladowy tekst, ktory sie robi kiszkowaty
przy rozdzielczosci horyzontalnej ponizej 1280 px.
To jest przyktadowy tekst, ktory sie robi kiszkowaty
przy rozdzielczos$ci horyzontalnej ponizej 1280 px.
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Swiattocienie w lesie &

Szablony do Wikimedia Commons

Zobacz multimedia zwigzane z tematem: Tatry Zachodnie (https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:West
_Tatra_Mountains?uselang=pl)
Zamiast tworzenia galerii w artykulach, lepiej utworzy¢ link do Wikimedia Commons, a nastepnie dotaczyc
w tek$cie artykutu szablon {{Commonscat}} lub podobny ({{Commons}}).

Umieszczenie linku do Wikimedia Commons ma trzy zalety w stosunku do umieszczania wielu ilustracji w
artykule, w Wikipedii:

= zasOb w Wikimedia Commons moze sie stale rozwija¢ — poprzez uzupetnianie ich przez
wikipedystow ze wszystkich edycji jezykowych.

= moze zosta¢ podlinkowany do wielu artykutéw i to w kazdej edycji jezykowej, bez koniecznosci
wklejania kodu catej galerii do kazdego artykutu z osobna.

= nie powoduje przedtuzenia czasu wczytywania artykutu i zmniejsza obcigzenia serwera — moga ja
natomiast bez przeszkdd ogladac¢ osoby nig zainteresowane.
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Ilustrowanie w edytorze wizualnym
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Congquests in Europe
See also: Oftoman wars in Eurape and [slam and Protestantism

pon succeeding his father, Suleiman began a series of military conguests, eventually suppressing a revolt led by the Ottoman-appointed
governor of Damascus in 1521, Suleiman soon made preparalions for the conquest of Belgrade from the Kingdom of Hungary —something
his great-grandfathar Mehmed || had failed 10 achieve. Its capture was vital in removing the Hungarians and Croats whao, fellowing the defeats
of the Serbs, Bulganans, Albanians and the Byzantines, remained the only formidable force who could block further Ottaman gains in Europe.
Suleiman ancircied Belgrade and began a sanas of heavy bombardments from an izland in the Danube. Balgrade, with a garrison of only 700
men, and receiving no aid from Hungary, fell in August 1521111

The fall of Christendom's major strongholds spread fear across Europe. As the ambassador of the Holy Roman Empire o Constantinople
was 1o note, "The capture of Belgrade was at the origin of the dramatic avents which engulfed Hungary. It led to the death of King Louis, the

capture of Buda, the occupation of Transylvania, the ruin of a fiourishing kingdom and the fear of neighboring nations that they would suffer
wf11]

the same fate...

The road to Hungary and Austria lay apen, but Suleiman turned his altention instead to the Eastern
Mediterranean island of Rhodes, the home base of the Knights Hospitaller. In the summer of 1522,
laking advantage of the large Nawvy he inherited from his father, Suleiman dispatched an armada of
some 400 ships towards Rhodes, while personally leading an army of 100,000 across Asia Minor (o
a point opposite the island itsell 2] Here Suleiman buitt a large fortification, Marmaris Castie, that
served as a base for the Ottoman Navy, Following the brutal five-month Siege of Rhodas (1522),
Rhodes capitulated and Sulefman allowed the Knights of Rhodes o depart. (The Knighls of Rhodes
evantually formed a new base in Malia.)

As relations between Hungary and the Otteman Empire deteriorated, Suleiman resumed his
campaign in Eastern Europe and on 29 August 1526, he defeated Louis Il of Hungary (1506-26) at
the Battle of Mohdcs. In its wake, Hungarian resistance collapsed and the Ottoman Empire becama
the preeminent power in Eastern Europe.l'¥ Upon encountering the Iifeless bedy of King Louis,
Suleiman is sald 10 have lamanted: *| came indeed in arms against him; but it was not my wish that
he should be thus cut off before he scarcely tasted the sweets of Iife and royalty. "l 115! Whila
Suleiman wag campaigning in Hungary, Turkmen tribes in central Anatolia revolted undar the
leadership of Kalender Celebi.

Edycja plikow

wstaw v Q) ?
Aby dodaé¢ nowe zdjecie (lub inny plik multimedialny) do strony, kliknij ikone
,2Grafika i multimedia” (obrazek goér) w rozwijanym menu ,Wstaw”. Zdjecie W sz2ion
zostanie wstawione w miejscu, gdzie znajduje sie kursor. | B e

v Wiecej

Klikniecie na ikone ,Grafika i multimedia” otwiera okno dialogowe, ktére
automatycznie wyszukuje w Wikimedia Commons i w waszej wiki pliki
multimedialne zwigzane z tytutem edytowanej strony - cho¢ nie zawsze daje to
oczekiwane rezultaty. Wtedy wpisz jakies stowa kluczowe, ktore kojarza Ci sie
z plikiem, ktorego szukasz.
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Jesli chcesz wstawi¢ konkretng grafike, ktorej doktadng nazwe pamietasz (np.
zdjecie, ktore sam przed chwilg zatadowate$), po prostu wpisz jg w polu
wyszukiwania.

Kliknij na miniature, aby wybrac plik.

To umieszcza plik na stronie, ktérg edytujesz.

Kiedy wybierzesz i wstawisz plik na strone, pojawi sie nowe okno dialogowe, w
ktérym mozesz dodac (lub zmienic€) opis, ktéry moze zawiera¢ sformatowany
tekst i linki.

Okno edycji multimediow pozwala na dodawanie alternatywnych opiséw
uzywanych przez osoby, ktére uzywaja czytnikbw ekranowych oraz przez tych,
ktorzy wytaczyli wyswietlanie plikow.

Mozesz takze skorzysta¢ z r6znych ustawien plikow w oknie ,Zaawansowane”.
Znajdziesz tam opcje wyréwnania, rodzaju wyswietlania i rozmiaru pliku.

Kiedy skonczysz, kliknij Zastosuj, by zamkng¢ okno i wréci¢ do edyciji strony.
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Mozna zmienia¢ opis lub ustawienia istniejgcej grafiki poprzez klikniecie tej
grafiki, a nastepnie Klikniecia ikony ,Grafika i multimedia” umieszczonej ponizej

grafiki.
Mozesz zmieni¢ rozmiar istniejacego pliku, klikajac na niego i przesuwajac
ikony zmieniania rozmiaru (dwukierunkowe strzatki na jednym albo dwoch

dolnych rogach pliku).

Mozesz takze przeciggac i upuszczac plik, by umiesci¢ go wyzej albo nizej.

Przesytanie plikéw

Mozesz przesyta¢ nowe pliki multimedialne, uzywajac zaktadki w menu edycji
plikow. Jednak lepiej jest przesytac pliki na serwis Wikimedia Commons.
Zapoznaj sie tez z ograniczeniami licencyjnymi na stronie
Commons:Nadawanie licenciji.

Nalezy klikng¢ przycisk ,Przeslij” i wybrac plik na komputerze lokalnym -
mozna wpisa¢ nazwe lub zaczepic i przeciggnac do okna.

Nalezy opisac plik i umiesci¢ go w kategorii, co pozwoli innym go odnalez¢.

Po zakonczeniu plik zostanie wstawiony na strone.

Edycja i wstawianie galerii zdjeé

Insert

& Media
e Template
B8 Table

~ More

aaaaaaaaaaaa

visua


https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:VisualEditor_-_Media_editing_3.png
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:VisualEditor_-_Media_editing_3.png
https://commons.wikimedia.org/wiki/Commons:Licensing/pl
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:VisualEditor_Media_Insert_Menu-en_short.png
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:VisualEditor_Media_Insert_Menu-en_short.png
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:VisualEditor_-_Media_upload_1.PNG
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:VisualEditor_-_Media_upload_1.PNG
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:VisualEditor_-_Media_upload_2.PNG
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:VisualEditor_-_Media_upload_2.PNG
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:VisualEditor-logo.svg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:VisualEditor-logo.svg

Aby edytowac¢ w edytorze wizualnym istniejgca galerie, nalezy ja klikngc. I
Nastepnie na dole galerii nalezy klikng¢ ikone galerii (zestaw grafik). Spowoduje ggnau
to wywotanie edytora galerii z peinym wykazem grafik w galerii.

Edytor galerii obecnie to zwykte okno, w ktérym mozna edytowac istniejgce
galerie w wikikodzie. Aby do galerii doda¢ nowa grafike, to nalezy wpisac¢ nazwe
pliku, nastepnie kreske (|) i opis tej grafiki, przy czym kazda grafiki musi by¢
wpisana w oddzielnym wierszu. Mozna rowniez edytowac dang liste - usuwajgc
lub przemieszczajac grafiki lub zmieniajgc ich opisy.

Klikniecie przycisku ,Gotowe” powoduje wyjscie z edytora galerii i zostang
pokazane wprowadzane zmiany tak jak sg one widoczne dla czytelnikéw.

Pamietaj, ze wyjscie z okna edycji galerii nie zapisze zmian. Tak jak w
przypadku innych zmian dokonanych za pomocg edytora wizualnego, trzeba
zapisac catg strone, aby zmiany zostaty zachowane.

Ilustrowanie w kodzie Zrodlowym

Zanim zilustrujesz artykul, najpierw musisz wybra¢ odpowiednia grafike, czyli wej$¢ na strone danej grafiki —
przeszukaj w kategoriach na Commons — czasami wystarczy wpisa¢ nazwe w wewnetrzng wyszukiwarke na
Commons (najlepiej po angielsku). Po wejsciu na strone grafiki skopiuj nazwe strony.

Kod Zrodtowy (wikikod) stuzacy do wstawiania grafiki przypomina swojq strukturg kod linkéw wewnetrznych.
Tworzy sie go za pomoca podwéjnych, kwadratowych nawiaséw. Jednak zamiast tworzy¢ link tekstowy,
wyswietlajg one ilustracje w tekscie strony.

Wstawianie grafik — kod

Aby grafika wyswietlila sie na stronie, wpisujemy specjalny kod. Kod ten ma og6lng postac:

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Krétko
Aby wstawic grafike na strone, kopiujemy nazwe strony
na Commons, na ktérej znajduje sie przestana grafika,
np. File:Krakéw - Rynek 01.JPG. Stowo ,File”
Zamieniamy stowem ,Plik”, czyli mamy Plik:Krakéw —
Rynek 01.JPG i wstawiamy w postaci:

-----------------------------------------------------------------------------------------

i [[Plik:Krakéw - Rynek 01.JPG|maty|Rynek w Krakowie]]

_________________________________________________________________________________________

-----------------------------------------------------------------------------------------

_________________________________________________________________________________________

Rezultat po prawej.
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Nazwa pliku
doktadny tytut pliku, z jakim plik zostat przestany na serwer (musi zawierac rozszerzenie pliku).
Czyli np. Krakéw - Rynek 01.JPG

Opcje
thumb (powoduje wysSwietlenie sie ramki wokét ilustracji), frame, right (ilustracja znajdzie sie
po prawej stronie), left, center (alternatywnie), link (wstawienie ,link=nazwa strony” spowoduje,
ze po kliknieciu uzytkownik trafi nie na strone grafiki, a do danego artykutu, w artykutach nie
zalecane), alt i rozmiar ilustracji w pikselach, podany z przyrostkiem px (np. 250px). Opcji
mozna podac kilka, oddzielajac je znakiem pionowej kreski ,, |”, w dowolnej kolejnosci.

Opis
dowolny tekst, ktéry bedzie dotgczony do ilustracji, moze on takze zawierac linki wewnetrzne i
zewnetrzne. Aby opis byt widoczny ponizej ilustracji, nalezy uzy¢ opcji thumb lub frame (w
przeciwnym wypadku jest widoczny jedynie po najechaniu kursorem na ilustracje).

Podanie opcji i opisu nie jest wymagane przez oprogramowanie, choc jest zalecane.

Kod przyktadu widocznego z prawe;j:

Jesli chcesz, mozesz wykonac¢ krétki test, aby zobaczy¢ efekty (https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Pomo
c:Krok_czwarty_-_grafiki&action=edit&section=new).

Potozenie ilustracji

Umiejscowienie ilustracji oraz optywanie tekstu kontroluje sie przy pomocy opcji:

= |left — ilustracja bedzie znajdowala sie z lewej strony i bedzie optywana przez tekst z prawej
= none — ilustracja bedzie znajdowata sie z lewej strony i nie bedzie optywana przez tekst

= right — ilustracja bedzie znajdowata sie z prawej strony i bedzie optywana przez tekst z lewej
(opcja domysina)
= center — ilustracja bedzie znajdowata sie na srodku i nie bedzie optywana przez tekst.

Przyklady:
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Kod

Rezultat

[[Plik:Felicidade A very happy boy.jpg|left
| thumb|Bardzo szczesliwy chtopakl]]

To jest
testowy
tekst,
ktory
optywa

Bardzo szczes$liwy chtopak =

ilustracje z opcja left — czyli dosunietg do lewej strony i
optywajacy z prawej. To jest testowy tekst, ktory
optywa ilustracje z opcja left — czyli dosunietg do lewej
strony i optywajacy z prawej. To jest testowy tekst,
ktory optywa ilustracje z opcja left — czyli dosunieta do
lewej strony i optywajacy z prawej.

[[Plik:Felicidade A very happy boy.jpg|none
| thumb|Bardzo szczesliwy chtopakl]]

To jest testowy tekst, ktdry nie optywa ilustracji z opcja
none

Bardzo szczes$liwy chtopak =

lecz znajduje sie pod nig lub nad nia.

[[Plik:Felicidade A very happy boy.jpg|right
| thumb|Bardzo szczesliwy chtopak]]

To jest
testowy
tekst,
ktory
optywa

Bardzo szczesliwy chtopak &

ilustracje z opcja right — czyli dosunieta do prawej
strony i optywajacy z lewej. To jest testowy tekst, ktory
optywa ilustracje z opcjg right — czyli dosunietg do
prawej strony i optywajacy z lewej. To jest testowy
tekst, ktéry optywa ilustracje z opcja right — czyli
dosunietg do prawej strony i optywajacy z lewej.
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To jest testowy tekst, ktéry nie optywa ilustracji z opcjg
center

[[Plik:Felicidade A very happy boy.jpg|center
| thumb|Bardzo szczesliwy chtopak]]

Bardzo szczesliwy chtopak &

lecz znajduje sie pod nig lub nad nig.

Skalowanie ilustracji

Skalowanie najlepiej robi¢ z dodatkowa opcja ,,thumb”, ktora jest opisana ponizej.

Najprostszy sposéb wstawienia ilustracji, np.:

nie daje zwykle zadowalajacych efektéw, zwiaszcza gdy ilustracja jest duza:



https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Felicidade_A_very_happy_boy.jpg

Skalowanie sztywne

Uwaga: jak napisano powyzej, niezalecane jest podawanie rozmiardw ilustracji w pikselach.
Aby zmniejszy¢ ilustracje, mozna uzy¢ opcji skalowania, czyli poda¢ jego rozmiar w pikselach. Liczba ta
oznacza szerokosc ilustracji:

[[Plik:HondiusPerspective.png|50px]]
[[Plik:HondiusPerspective.png|100px]]
[[Plik:HondiusPerspective.png|150px]]
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Powyzszy kod da nastepujacy efekt:

dla 50px dla 100px dla 150px

Warto jednak zauwazy¢, ze wraz ze zmniejszaniem ilustracji drobne jej szczego6ty stopniowo zanikajq.

Istnieje réwniez mozliwo$¢ definiowania wysokosci ilustracji: podawany rozmiar poprzedzamy wéwczas literg
x, np. x200px.

[ [PLik:Malchin-wohnturm.jpg|x200px]]
[[Plik:Forestry Forwarder Osa 250 2.jpg|x200px]]

Mozna takze poda¢ oba wymiary, np. 120x80px (szerokos¢ 120 px, wysokos¢ 80 px). Ilustracja bedzie miata
wowczas wymiary nie wieksze od podanych z zachowaniem proporcji ilustracji. Przykladowo po podaniu

wymiarow 120x80px otrzymamy:

120x80px 80x80px

* *
120x60px
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Skalowanie automatyczne

Jesli ilustracje w formacie poziomym i pionowym
umieszczone zostang jedna pod druga i w
domys$lnych wielkosciach, to w formacie pionowym
wyglada¢ beda na zbyt duze. Dla tego typu ilustracji
w formacie pionowym wskazane jest stosowanie
parametru skala (albo jego synonimu skaluj)ial.
Dziala to wylacznie z flagami thumb lub
frameless.

Okredlenia skala oraz skaluj moga by¢
stosowane wymiennie, a efekt ich zastosowania jest
taki sam, niezaleznie od tego, ktory wariant nazwy
zostanie wybrany.

[lustracje z takim parametrem zmniejszane sg o
wspotczynnik 0,75 w stosunku do standardowych
wielkosci domyslnych, co prowadzi zazwyczaj do

lepszego ukladu strony. Bez px’—alez ™
parametrem
Kluczowa zaleta automatycznego skalowania jest  .skala=0.5"

zachowywanie proporcji  wielkosci ilustracji,
zar6wno dla anonimowych uzytkownikow, jak i dla
/ zarejestrowanych, ktérzy w  preferencjach zdefiniowali odmienne
0 indywidualne ustawienia wielkosci grafik. Proporcje pozostaja przy

stosowaniu automatycznego skalowania zawsze utrzymane.
Bez ,px" —ale z =

parametrem ,skaluj”

Przy parametrze Skala/skaluj podawane mogg by¢ rowniez odmienne wspotczynniki wielko$ci, jesli jego
wartos¢ domyslna (0,75) nie bylaby w danym przypadku optymalna oczekiwana wielkoScia.

Wspétczynnik ,,skala” o warto$ci mniejszej od 1 powoduje pomniejszenie, a wiekszy od 1 powiekszenie
ilustracji w stosunku do wielko$ci domyslnej. Wzajemne proporcje pomiedzy wielkosciami poszczeg6lnych tak
wyskalowanych ilustracji pozostajg tu natomiast nadal zachowane.

Chcac skorzysta¢ z autoskalowania parametrem ,skala”, ale nie chcac, zeby ramka /
ilustracji byta widoczna, nalezy uzy¢ flagi frameless. Wykluczy to jednak mozliwosé¢
wstawienia podpisu pod ilustracjg. Przyktad z obrazkiem zawierajacym przezroczyste tto:
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Opcje thumb i frame

Opcje thumb i frame powodujg otoczenie obrazka szarg ramka z mozliwo$cig dodania tekstu pod zdjeciem w
ramce. Przy czym frame dodaje tylko ramke i jest odpowiedni dla matych ilustracji. Thumb (maty) dodatkowo
powoduje zmniejszenie ilustracji do ustalonego z gory rozmiaru, ktéry wynosi standardowo 220 pikseli.
Standardowy rozmiar ilustracji ,thumb” kazdy uzytkownik moze indywidualnie dostosowa¢ w swoich
preferencjach. Z tego wlasnie powodu w normalnych warunkach nie zaleca sie podawania w pikselach
sztywnych wielkosci ilustracji z parametrem ,thumb”, jednak w szczegdlnych wypadkach mozna dla niego
ustali¢ dowolny rozmiar, podajac jego szeroko$¢ w pikselach. W wypadku uzycia opcji ,frame” nie mozna
zmieni¢ rozmiaru ilustracji.

Ilustracje z opcja ,,thumb” i ,frame” domyS$lnie sa wyréwnane do prawej (jak z opcja ,right”). To jednak
réwniez mozna zmieni¢, stosujac opcje ,,center” (centruj) i ,,left” (lewo).

Przyklady:

[[Plik:Cyanocitta-cristata-004. jpg|thumb|Modroséjka btekitnall
[[Plik:Cyanocitta-cristata-004.jpg|thumb|left|300px|Modrosdjka
btekitnal]
[[Plik:Cyanocitta-cristata-004.jpg|thumb|center|400px|[[Modroséjka
btekitna]]]l

I rezultat:

To jest testowy tekst, ktory opltywa ilustracje z opcja thumb — bez
zmienionego rozmiaru i optywania. To jest testowy tekst, ktory
oplywa ilustracje z opcja thumb — bez ustawionego rozmiaru i
optywania. To jest testowy tekst, ktory oplywa ilustracje z opcja
thumb — bez ustawionego rozmiaru i optywania. To jest testowy
tekst, ktory oplywa ilustracje z opcja thumb — bez ustawionego
rozmiaru i optywania.

Modroséjka btekitna &

To jest testowy tekst, ktory optywa ilustracje z opcja thumb
z opcja optywania left i rozmiarem zmienionym na 300
pikseli. To jest testowy tekst, ktéry optywa ilustracje z opcja
thumb z opcja oplywania left i rozmiarem zmienionym na
300 pikseli. To jest testowy tekst, ktory optywa ilustracje z
opcja thumb z opcja optywania left i rozmiarem zmienionym
na 300 pikseli. To jest testowy tekst, ktory optywa obrazek z
opcja thumb z opcja optywania left i rozmiarem zmienionym
na 300 pikseli.

Modroséjka btekitna &


https://pl.wikipedia.org/wiki/Specjalna:Preferencje
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Cyanocitta-cristata-004.jpg
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To jest testowy tekst, ktory nie optywa ilustracje z opcja thumb, center i rozmiarem ustalonym na 400 pikseli.
To jest testowy tekst, ktory nie optywa obrazka z opcja thumb, center i rozmiarem ustalonym na 400 pikseli. To
jest testowy tekst, ktory nie optywa ilustracje z opcja thumb, center i rozmiarem ustalonym na 400 pikseli. To
jest testowy tekst, ktéry nie optywa ilustracje z opcja thumb, center i rozmiarem ustalonym na 400 pikseli.

Modroséjka blekitna =

Dodatkowo pokazano tu mozliwo$¢ wstawienia do opisu ilustracji linku do strony w Wikipedii.

Zalecenia

= Opcja right jest opcjg domys$ina. Nie nalezy jej zatem wpisywac przy wstawianiu grafiki z opcja
~thumb”.

= Dla ilustracji z opcjg thumb, jezeli nie jest to konieczne, nie trzeba podawac¢ wymiardw stricte.
Bedg wowczas stosowane domysine wymiary ilustracji (standardowo 220 pikseli), ktére kazdy
zarejestrowany uzytkownik moze indywidualnie dostosowac w swoich preferencjach. Jednak,
poniewaz nie kazdy uzytkownik czytajacy Wikipedie jest zarejestrowany, ilustracje widac¢ wyrazniej
przy wiekszej liczbie pikseli. Najczesciej wstawia sie 200px, 250px lub nawet 300px. Zawsze
jednak pod uwage nalezy wzig¢ ogdlng kompozycje artykutu oraz to, ze niektérzy dysponujg
rozdzielczoscig ekranu 800x600.

Nieco bardziej zaawansowane rozwigzania

Dwukropek

Dwukropek na poczatku kodu ilustracji powoduje przeksztalcenie go w zwykly link. Przydaje sie to, gdy nie
chce sie wySwietla¢ ilustracji na stronie, ale chce sie do niego skierowa¢ czytelnika, aby mogt go sobie obejrzec
po kliknieciu w link.

Przykiad:
[[:Plik:Fortepian - schemat.svg|Schemat konstrukcji fortepianu]]

i efekt:


https://pl.wikipedia.org/wiki/Modros%C3%B3jka_b%C5%82%C4%99kitna
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Schemat konstrukciji fortepianu

Linkowanie do artykutéw oraz tekst alternatywny

W celu linkowania do artykuléw bezposrednio po kliknieciu na grafike nalezy zastosowa¢ odpowiedni parametr

link, np.

Natomiast drugim parametrem jest alt pozwalajacy na podanie tekstu alternatywnego, ktory sie wyswietli, jesli
grafika nie zostanie pobrana, np.
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O tworzeniu tekstow alternatywnych: WP:ALT.

Galerie

Odnos$niki do zbioréw multimediéw na Commons
Zaleca sie tworzy¢ szablony {{Commonscat}} albo {{Commons}}:

i {{Commonscat|Nazwa kategorii|Nazwa do wyswietlenia}} i
i {{Commonscat|West Tatra Mountains|Tatry Zachodnie}} i

Zobacz multimedia zwigzane z tematem: Tatry Zachodnie (https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:West
_Tatra_Mountains?uselang=pl)

Zobacz galerie zwigzang z tematem: Terpeny (https://commons.wikimedia.org/wiki/Gallery Terpenes?uselang=
pl)

Kod ten da efekt widoczny po prawe;j:

W przypadku gdy nazwa artykulu, w ktorym wstawiony jest link do galerii na Commons, jest taka sama jak
tytut galerii, ktéry chcemy wyswietli¢, nalezy zrezygnowac z osobnej nazwy do wysSwietlenia.
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Tworzenie galerii w sekcji (tag: gallery)

W artykutach mozna ewentualnie tworzy¢ niewielkie galerie, skladajace sie z kilku (3-4) grafik zamykajacych
sekcje czy artykul. Dzieki temu obrazki beda wyswietla¢ sie w odpowiedniej sekcji niezaleznie od innych
elementoéw ulozonych po prawej (zwlaszcza w artykule z dlugim infoboksem).

Przyktad:

<gallery mode=packed>

Plik:Formosan sika deer.jpg|[[Jelen wschodni]]

Plik:Bubo bubo winter 1.jpg]|[[Puchacz zwyczajny|Puchacz]]
Plik:Turdus pilaris2.jpg|[[Kwiczot]]

</gallery>

da efekt w postaci:

Jelen wschodni Puchacz Kwiczot

Zwr6¢ uwage, ze poszczegolnych grafik nie umieszcza sie w znacznikach [[]]. Jest tylko PLik :Nazwa | opis.

Pamietaj, zeby opis nie by} zbyt dlugi, zeby nie rozlewac sie za mocno.

Parametry galerii

Uzywajac znacznika <gallery> mozna zdefiniowa¢ m.in. szeroko$¢ i wysokos¢. Pamietaj jednak, ze w trybie
upakowanym specjalny algorytm moze dostosowac zdjecia do szerokosci ekranu (upakowac je optymalnie).

Parametry:

mode=packed

Tryb upakowany.
widths=200

Bazowe szerokosci ilustracji w galerii (tutaj 200pXx).
heights=320

Bazowe wysoko$ci ilustracji w galerii (tutaj 320px).

Przykladowo, dla ponizszego kodu:

<gallery mode=packed widths=200 heights=320 caption="Tytut galerii 1">
Plik:Tyholttornet.jpg|Tyholttornet. Lorem ipsum dolor sit ament
Plik:Vernazzanotower.jpg|Vernazzanotower. Lorem ipsum dolor sit ament
Plik:Malchin-wohnturm.jpg|Malchin. Lorem ipsum dolor sit ament
</gallery>

otrzymamy taki wynik:
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Tytut galerii 1

Tyholttornet. Lorem ipsum Vernazzanotower. Lorem ipsum Malchin. Lorem ipsum dolor sit
dolor sit ament dolor sit ament ament

Galerie domysine vs packed
Waskie grafiki i szerokie dadza inny efekt w obu trybach.

Galeria domysina, waskie

grafika 1 grafika 2 grafika 3

Galeria upakowania (packed)

grafika 1 grafika 2 grafika 3

Bardzo szerokie grafiki beda zupehie nieczytelne w domys$lnym trybie, ale beda mialy ograniczona szerokosc.

Galeria domys$Ina, nietypowo szerokie
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Wzg6rze zamkowe w  Panorama Zamku w
Dobczycach Janowcu

Galeria upakowania (packed)

Panorama Zamku w Janowcu

Galeria domysina, typowe proporcje

Jelen wschodni Puchacz Kwiczot

Galeria upakowania (packed)

Jelen wschodni Puchacz Kwiczot
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Ewentualne problemy

Jakkolwiek pozornie wstawianie ilustracji w Mediawiki wydaje sie proste, przy braku wprawy prowadzi ono
czasem do dziwnych, niespodziewanych efektow i problemoéw.

Problemy z nazwa pliku

Czestym problemem, jaki maja poczatkujacy uzytkownicy, jest wpisanie poprawnej nazwy pliku stanowigcego
ilustracje. Wikipedia wymaga stuprocentowo S$cislego odnoszenia sie do nazw plikdw. Oprogramowanie
rozroznia wielko$¢ liter w nazwach oraz wszelkie znaki specjalne, takie jak spacje, myslniki, podkreslenia itp.

Przyklad: Plik nazywa sie: ,,Fitz Roy framed trees (colour balans).jpg”

[[Plik:Fitz roy framed trees (colour balans).JPG|thumb|Z%a nazwa — rézni sie wielkos$cig liter]]
[[Plik:Fitz Roy framed trees (colour balans) .jpg]|thumb|Z*a nazwa — rdéznica polega tylko na dodatkowej
spacji miedzy nawiasem i rozszerzeniem ,,.jpg”1]

[[Plik:Fitz Roy framed trees (colour balans).jpg|thumb|Wreszcie dobrze!]]

i efekt:
Plik:Fitz roy framed trees Plik:Fitz Roy framed trees
(colour balans).JPG (colour balans) .jpg
Zta nazwa — rozni sie Zta nazwa — réznica
wielkoscig liter polega tylko na dodatkowej

spacji miedzy nawiasem i
rozszerzeniem ,.jpg”

Wreszcie dobrze! &
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Najprostszym sposobem, aby unikng¢ klopotow z nazwaq pliku, jest wyswietli¢c w osobnym oknie strone opisu
tego pliku i skopiowac jego nazwe, ktdra jest umieszczona w tytule opisu, do kodu pisanego artykutu.

Grafiki panoramiczne

Typowe panoramy, jak np. w artykule Zabrze czy Kielce, warto rozciggnac na cala szerokos¢ ekranu. Jednak ze
wzgledu na rézng rozdzielczos¢, z jakiej korzystaja uzytkownicy, nalezaloby raczej da¢ najmniejsza mozliwa
wartos¢ ok. 600px. Aby wstawi¢ wygodnie wiekszq grafike, mozna jednak uzy¢ nastepujacego kodu:

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Na przyktad:
{{Duza grafika|Panorama Kielc ssj 20060423.jpg|5000px|Panorama Kielc} }

Dzieki temu panorama wyswietli sie w okienku z poziomym paskiem:
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Uwaga! Duzych grafik nie nalezy wstawia¢ na poczatku artykutu. Czytelnik po trafieniu do odpowiedniego
artykutu nie potrzebuje ogromnej panoramy, ale najwazniejszych informacji. Szablon {{Duza grafika}}
nalezy wstawia¢ w odpowiedniej sekcji (np. Krajobraz, Architektura itd.) lub na samym koncu artykuhu, przed
ewentualnymi szablonami nawigacyjnymi.

Nachodzenie list

Oplywanie tekstu przez grafike wyglada szczegélnie nietadnie w przypadku stosowania optywania z prawej
strony i wyliczanek tworzonych kodem ,,*” lub ,#”, gdyz wtedy znaki kolejnych podpunktéw wchodza na
grafike.

[[Plik:SF Golden Gate Bridge splash CA.jpg|left|100px]]
* tekst
* tekst 2
* tekst 3
tekst 4
1
2
3

=

*
# lista
# lista
# lista
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wyglada tak:

= tekst1
= tekst 2
tekst 3
tekst 4
tekst 6
lista 1
. lista 2
. lista 3

Prostym rozwigzaniem tego problemu jest uzycie ilustracji z opcjq thumb:

= tekstl
= tekst 2
= tekst 3
= tekst 4
tekst 6
Cista 1
. lista 2
. lista 3
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Jak unikngé wchodzenia ilustracji na dwie sekcje?

Kolejnym, czesto spotykanym problemem jest wchodzenie ilustracji na kilka kolejnych sekcji tekstu. Zdarza
sie to, gdy tekst w sekcji jest za krotki, a ilustracja ,,za dluga”. Efekt ten jest przy tym w duzym stopniu zalezny
od rozdzielczosci ekranu. W odréznieniu jednak od poprzedniego przypadku zdarza sie on czeSciej przy
wiekszej rozdzielczosci ekranu. W wiekszej rozdzielczosci ekranu tekst ma ,wiecej miejsca”, a wysokos¢
ilustracji sie nie zmienia.

Przykladowy kod:

! ===== Przyk{ad 1 =====
<nowiki>[[P1ik:0il well scheme.svg]|thumb|1560px]]
</nowiki>
To jest, testowy, krotki tekst.

i ; Przyktad wchodzenia ilustracji na tytut sekcji od prawej strony
i <nowiki>[[Plik:0il well scheme.svg|thumb|left]|150px]]

i </nowiki>
i To jest, testowy, krotki tekst.

; To jest tytut ,zaatakowany” ilustracjg z lewej strony
To jest testowy, kréotki tekst.

i rezultat:


https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:SF_Golden_Gate_Bridge_splash_CA.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:SF_Golden_Gate_Bridge_splash_CA.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:SF_Golden_Gate_Bridge_splash_CA.jpg

Przyktad 1
To jest, testowy, krotki tekst.

Przyklad wchodzenia ilustracji na tytut sekcji od prawej strony. Aby inni widzieli
napiszemy tu co$ wiecej i jeszcze troche, bo niektérzy maja wieksza rozdzielczos¢

monitora

To jest, testowy, krotki tekst.

strony

To jest testowy, krotki tekst.

To jest tytut ,,zaatakowany” ilustracjg z lewej

Na ten problem nie ma prostego rozwigzania. Nalezy po prostu unika¢ krétkich sekcji z wysokimi ilustracjami.
Pewnym rozwigzaniem jest tu uzywanie szablonu {{clear}}, ktory powoduje, ze tytul kolejnej sekcji pojawi

sie dopiero ponizej ilustracji i tabel po obu stronach strony. Rozwigzanie to pozostawia jednak czesto duze,
puste pola na ekranie. Mozliwe jest tez uzycie szablonu z parametrem {{clear|left}} lub {{clear|right}}.
SzczegOly poznasz tutaj: {{clear}}.

Przykladowy kod:

===== Przyk{ad 2 =====

<nowiki>[[P1ik:0il well scheme.svg]|thumb|150px]]
</nowiki>

To jest, testowy, kréotki tekst.
<nowiki>{{clear}}</nowiki>

; Teraz nie nachodzi z prawej

<nowiki>[[P1lik:0il well scheme.svg|thumb|left|150px]]
</nowiki>

To jest, testowy, kréotki tekst.
<nowiki>{{clear}}</nowiki>

; Teraz nie nachodzi z lewej
To jest testowy, kréotki tekst.

i rezultat:

Przyktad 2
To jest, testowy,

krotki tekst.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Szablon:Clear
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szablon:Clear
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Oil_well_scheme.svg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Oil_well_scheme.svg

Teraz nie nachodzi z prawej

To jest testowy, krotki tekst.

Teraz nie nachodzi z lewej

To jest testowy, krotki tekst.

Problemy z osadzeniem ilustracji wyréwnanej do lewej, ze skalowaniem upright

W przypadku probleméw z odpowiednim osadzeniem ilustracji wyréwnanej do lewej (opcja left), mozna
umiesci¢ ja w galerii — niestety ta metoda nie pozwala na automatyczne skalowanie parametrem skala.
Rozwiazaniem moze by¢ wykorzystanie none (szczeg6lnie pomocne, gdy z prawej jest duzy infoboks):

da efekt:


https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Oil_well_scheme.svg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Oil_well_scheme.svg

opcjonalny komentarz =

Uwagi koncowe

= Jesli chcesz zobaczy¢, jak bedzie wygladat edytowany tekst na stronie o mniejszej rozdzielczosci
niz ta, ktéra teraz uzywasz, mozesz po prostu zmniejszy¢ rozmiary okna przegladarki. Aby przy
rozdzielczosci 1024x768 uzyskac¢ rozmiar okna, jaki by byt przy 800x600, zmniejsz okno
przegladarki o mniej wiecej 1/3. Mozesz tez wigczyc¢ jaki$ pasek boczny, np. zaktadki czy historie.

= Po uaktualnieniu ilustracji moze zdarzycC sie, ze przegladarka bedzie nadal wysSwietlata starg
wersje. Nalezy wtedy pobrac strone bezposrednio z serwera Wikipedii, a nie z cache. Aby to
zrobi¢, nalezy uzy¢ kombinacji klawiszy:
= W Internet Explorerze: Ctrl+F5

= w Mozilli/Firefox: Ctrl+R albo trzymajgc wcisniety Shift, klikna¢ w Reload (Przetaduj/Odswiez)
lub Ctrl+F5

= w Operze: zaleznie od wersji Ctrl-Shift-R, Ctrl+R lub Ctrl+Fb5.

a. W przesztosci obstugiwana byta wytgcznie angielska nazwa tego parametru, czyli upright. Jest
ona nadal wspierana.

Z.obacz tez

Wikimedia Commons:

= Kreator przesytania plikdw — miejsce do przesytania obrazkéw i innych plikdw.
= Commons:Nadawanie licencji — informacje o akceptowanych licencjach i rodzajach ilustraciji.
= Commons — spis tresSci pomocy — pozostate informacje o Wikimedia Commons.

Szablony:

= {{Grafika rozwinieta}}
{{Galeria}}

{{Ramka}}

{{Cien ramki}}
{{Promien ramki}}
{{Gradient}}

Pozostale:

= Mediawiki:llustrowanie (ang.)


https://commons.wikimedia.org/wiki/Special:UploadWizard
https://commons.wikimedia.org/wiki/Commons:Licensing/pl
https://commons.wikimedia.org/wiki/Help:Contents/pl
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szablon:Grafika_rozwini%C4%99ta
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szablon:Galeria
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szablon:Ramka
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szablon:Cie%C5%84_ramki
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szablon:Promie%C5%84_ramki
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szablon:Gradient
https://www.mediawiki.org/wiki/Help:Images
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:SweetyViper_(8864273175).jpg

= Kategoria:Artykuty wymagajace wstawienia ilustraciji

Zrodio: https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Pomoc:llustrowanie&oldid=79600785"


https://pl.wikipedia.org/wiki/Kategoria:Artyku%C5%82y_wymagaj%C4%85ce_wstawienia_ilustracji
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Pomoc:Ilustrowanie&oldid=79600785

